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Um editor de texto é um sistema composto de uma série de programas que cria, compde
e edita um texto que contém simbolos especiais para orientar a composicao.

Este sistema pode ser usado para a composi¢io de cartas, artigos, relatérios, quadros,
tabelas ou qualquer aplicagio que envolva a composi¢do de um dado texto.

Correcbes sucessivas, insergoes, peisonalizagio de relatérios sucessivos sdo efetuados por
um editor de texto sem a necessidade das preparagbes sucessivas do texto por inteiro.

O presente trabalho descreve um sistema interativo de edigdo de textos programados em
APL. O APL é um sistema conversacional com um pequeno tempo de resposta, grande
flexibilidade para a manipulagdo de caracteres e, devido ao fato de ser um interpretador
(e nio um compilador), permite um controle muito grande, ao nivel de instrucdo, facilitando
a implantagio. Por outro lado, apresenta desvantagens tais como o alto custo, baixa ve-
locidade de impressdo e limitagdes quanto ao formato de saida.

Descrevemos inicialmente as caracteristicas principais de editores de texto: a seguir co-
mentaremos o presente editor de texto, apresentando alguns problemas encontrados.



L. » O Problema

# Um editor de texto € um sistema composto
«¢ uma série de programas que cria, compde e edita
um texto que contém simbolos especiais para orientar
a composigao.

Este sistema pode ser usado para a composi¢do
de cartas, artigos, relatérios, quadros, tabelas ou
qualquer aplicagdo que envolva a composi¢do de um
dado texto.

Corregdes sucessivas, insergdes, personalizagao
de relatorios sucessivos sdo efetuados por um editor
de texto sem a necessidade da preparagdo sucessiva
do texto por inteiro.

O presente trabalho descreve um sistema inte-
rativo de edicio de textos programados em APL.
O APL ¢ um sistema conversacional com um pequeno
tempo de resposta, grande flexibilidade para a ma-
nipulagio de caracteres e, devido ao fato de ser um
interpretador (¢ nio um compilador), permite um
controle muito grande, ao nivel de instrugdo, facili-
tando a implantagdo. Por outro lado, apresenta
desvantagens tais como o alto custo, baixa velocida-
de de impressdo e limitagdes quanto ao formato de
saida.

Descrevemos, inicialmente, as caracteristicas
principais de editores de texto; a seguir comentare-
fos o presente editor de texto, apresentando alguns

dblemas encontrados.

II. + Caracteristicas dos Editores de Texto

Um editor de textos tem, basicamente, 4 mé6-

dulos semi-independentes:

a o de entrada, que permite a criagdo de um
novo texto;

b. o de composi¢io, que formata o texto “‘bruto”
segundo as especificagdes do usudrio;

¢. o de corre¢3o, que permite ao usuario corrigr
o texto ‘“‘bruto’;

d. o de saida, que imprime o texto editado.

O sistema possui uma série de parimetros
globais que definem o estado do mesmo a qualquer
instante, e que orientam o seu funcionamento. Eles
sio do tipo tamanho de pdgina; identificagio do
cardter de controle, controle de pagina, etc. ... Estes
parametros variam grandemente de sistema para
sistema.

A composigao propriamente dita e orientada
por meio de caracteres especiais (simbolos) colocados

texto chamado ‘‘bruto”, mas que nio aparecem
texto editado.

O texto pode ser armazenado na sua forma
“bruta”, todo condensado, na forma editada ou em

ambas as formas. Com o médulo de corregdo, podem
ser feitas corre¢des no texto bruto; estas corre¢des
podem ser tanto relativas a forma final do texto
quanto a sua redagdo (ou ortografia).

Tem-se ainda a possibilidade de inserir texto
“varidvel” num texto fixo bdsico, por exemplo,
dada uma circular, pode-se mudar o destinatdrio de
cada cépia.

A poténcia de um editor de textos reside nos
seus operadores primitivos, tais como acerto de
margens, controle de pardgrafo, tabulagdo, etc. ...
Uma combinagio eficiente dos operadores primitivos
consegue qualquer resultado que se deseje.

Diversos tipos de manipulagio de entrada de
texto podem ser encontrados entre editores de texto.
Os dois modos principais sdo entrada via barch e
entrada via time-sharing. A entrada via barch tem
a vantagem de mais baixo custo e dependéncia exclu-
siva da manipulagdo fisica dos cartdes a serem edita-
dos. No evento de corregio de cartdes (ou imagem
de cartdes, em se usando terminais), é suficiente a
substituigio manual apds a sua corregdo efou dupli-
cagao.

No modo time-sharing, a maioria das manipu-
lages devem ser feitas através de programas dentro
do sistema, que acham o local a ser corrigido e per-
mitem corregdes no texto iterativamente. O custo
destes sistemas deve ser maior devido a maior utili-
zagio de armazenagem e iteragdo (CPU) por parte
do computador.

Um editor de textos deve ser medido ndo s6
pela sua eficiéncia em aproveitamento de mdiquina
porém especialmente através de medidas agregadas
de custo do sistema homem-miquina. Isto implica
em tempo de mdiquina, tempo de conexdo, utiliza-
¢do de recursos fisicos como papel, cartdo, etc., e
também medidas de custo de utilizagdo de recursos
humanos, que podem vir a ser uma fragdo considerd-
vel do total.

Aplicagdes diversas se mostrarao mais adequa-
das a sistemas de edigdo de textos diversos.

NI. «+ Um Editor de Textos em APL

A estrutura do editor de textos em APL
(APLET) é composta de quatro moédulos principais:
—  Mobdulo de entrada
—  Mobdulo de composi¢do
—  Médulo de corregdo
—  Mddulo de impressio

A figura 1 descreve as caracteristicas gerais do
sistema em questdo. (vide figura 1)

O estado do sistema ¢ definido pelas seguintes
varidveis:
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- Largura da linha

—  Tamanho da pigina

— Tamanho do parigrafo

- Valor das margens

—  Controle de “canal” (salto automdtico ou pa-
rada para um refurn)

—  Disposi¢do do tabulador

—  Valor do caracter de edigio

—  Valor do caracter a ser inserido na tabulagdo

O mébdulo de entrada é constituido pelo progra-
ma CRIA que cria um texto novo e pelo programa
ADICIONA que adiciona texto a um texto ji exis-
tente.

O programa cria da oportunidade ao usudrio
de:

a)  reentrar um pedago do texto a partir do qual
ele ndo tenha gostado

b)  ter um display do texto ji editado, a partir
de um certo ponto especificado

O moédulo de corregdo é constituido pelos pro-
gramas MOD e TRECHO. O programa MOD (que usa
TRECHO) pede em que trecho do texto serd efe-
tuada a corregdo, ¢ este ¢ exibido; neste ponto, o
usuirio entre com as corregoes, € estas sao efetuadas.

O mobdulo de saida é constituido pelo progra-
ma SAIDA. Este programa permite controle de
“canal” e numeragdo das linhas, quando da impressdo
do texto editado.

0 modulo de composicio é formado pelos
programas EDIT, JUL, JDI, ... , OW. Suas
acoOes s3o as seguintes:

TA —  Cria margem um nivel secundirio de
margem.

nr - Acerta a margem esquerda, mas deixa

a margem direita irregular.

Acerta a margem direita, mas deixa a

margem esquerda irregular

Ch Centraliza o texto (na pégina)

e Acerta as 2 margens

J

“hamados por EDIT] temos ainda:
Causa o espacejamento de linhas
o Altera o caracter de inser¢do na tabula-
¢io,
- Permite a inser¢3o de texto varidvel. Este
programa é controlado por uma chave,
que pode assumir os valores 0,1 e 2.
(a) o computador emite mensagem pe-
dindo o texto a ser inserido
{(b) o computador simplesmente espera
a entrada do texto a ser inserido
sem mandar mensagem
(c) o texto a ser inserido é tirado de
uma lista, que é rodada de | po
sicao a cada referéncia.
—  Sublinha a palavra seguinte

PA -~  Coloca um pardgrafo

MD —  Altera o valor da margem direita
ME —  Altera o valor da margem esquerda
VA -  Altera o valor do tabulador. Isto pode

ser feito de 2 maneiras:

(a) um vetor numérico ¢é fornecido,
indicando as posigocs do Labuladu

(b) uma imagem da linha ¢ fornecida,
com barras nas posigoes desejadas.

TB ~  Causa um salto do tabulador ou para
uma posi¢do determinada ou para a posi-
¢d30 mais proxima.

OW -  Permite a criagio de um ou mais codigos
proprios do usudrio, como combinagdo
qualquer dos codigos vilidos. A combi-
nagdo a ser inserida ¢ tirada de uma lista
criada pelo usudrio (através do programa
LISTA), e este especifica qual a combina-
¢do desejada

IV. + Razoes para as Opgoes Basicas

1. Forma do simbolo de edi¢io — O simbolo de

edicdo pode ter 2 formas bésicas, a saber:

a) Um caracter especial, seguido de um ou mais
caracteres representando o codigo (qual a ope-
ragdo), por exemplo:

AEk
caracter especial /cédigo\ especifico do comando

b)  Apenas um caracter, reunindo as duas infor-
magOes, por exemplo:

0
Foi escolhida a primeira alternativa, pois esta
oferece as seguintes vantagens:

—  Permite a determinagdo, por parte do usudrio,
de qual serd o caracter especial, permitindo
maior flexibilidade quanto ao tipo de texto
impresso.

—  Permite também, a especificagdo de que carac-
teres que representario que operagdes, sendo
necessdrio apenas a preservagdo da ordem com
que estes caracteres sio especificados.

2. Estado geral do sistema — Certos sistemas
assumem, como defaulr, que uma dada operagao
(especificada previamente pelo usudrio) serd efetuada
em qualquer texto. salvo instrugdes em contrdrio
dentro do proprio texto.

Uma outra opgdo. que foi a escolhida, obriga
ao usuirio, no inicio de cada texto, a especificar qual
a operagdo a ser efetuada. Cabe aqui chamar a aten-
¢30 quanto i hierarquia de operadores.

Na mais alta ordem estio os operadores que
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alteram a forma geral do texto, isto &, separa-o em
linhas respeitando uma dada forma, tal como alinha-
mento a direita, 3 esquerda, centralizagdo, etc. .....

Na mais baixa ordem estdo os que simples-
mente alteram dinamicamente o estado do sistema,
ou que inserem caracteres (nio brancos) no texto,
tal como tabulagdo, margens (19 caso) e texto varié-
vel, pular linha (29 caso).

Sendo assim, todo texto bruto deve, necessa-
riamente, comegar por um operador de mais alta
hierarquia.

3.  Escopo de um operador — aqui também temos

2 alternativas, a saber:

a) Cada operador (de mais alta hierarquia) atua
sobrc o texto imediatamente precedente (até
outro de igual hierarquia) ou

b) Atua sobre o texto imediatamente seguinte
(até outro de igual hierarquia).

A diferenga principal entre estas alternativas
¢ que, dada uma modificagio, no 19 caso, ela é vdlida
apenas para a linha (ou trecho) imediatamente se-
guinte a sua ocorréncia, e no 29 caso, ela é vdlida
para o proprio trecho em que ela ocorre.

Exemplificando, se quisermos uma mudanga
no valor da margem esquerda, ela, no 19 caso, sb
serd efetivada a partir da proxima linha, ao passo
que no 29 caso, a propria linha em que a mudanga
ocorre ji trard esta modificagio incorporada.

Em consequéncia, foi escolhida a segunda al-
ternativa, pois ela engloba, parcialmente, a anterior,
¢ permite uma maior flexibilidade. Desta forma, de-
terminado o trecho sobre qual o operador (de maior
hierarquia) vai agir, todas as modificagdes de menor
hierarquia s3o realizadas antes que este operador
atue sobre o texto.

4.  Selegao dos operadores de mais alta hierarquia
— Aqui temos, basicamente, 4 operadores universal-
mente aceitos, que sio:
- Alinhar pela margem esquerda
- Alinhar pela margem direita
- Acertar as 2 margens
—  Centralizar o texto na pigina

Devido i organizag3o foi acrescentado mais um
operador, que efetua qualquer uma das operagdes
acima mencionadas, mas respeitando também um
nivel secundidrio de margem.

S.  Sele¢do de operadores de mais baixa hierarquia
— Existem aqui uma infinidade de op¢Bes, muitas,
comuns a todos os editores de texto,

O APLET possui, no entanto, um operador
que lhe € dnico, que é o que permite a criagdao de
um novo operador (de maior ou menor hierarquia)

como combinagio qualquer dos operadores primiti-
vOs,

Isto lhe confere uma enorme flexibilidade,
uma vez que cada usudrio pode construir um (ou
mais) operadores que lhe s3o necessdrios. Isto serd
exemplificado mais adiante.

6. Armazenamento e impressio do texto — Dado
um texto “‘bruto’” (e que estd na sua forma mais
condensada), o usuario pode desejar guardar, também,
o texto editado. Esta opgdo é oferecida neste editor.
Além disso, ele pode desejar uma “‘prova” do texto
editado, para verificag3o, e, caso este lhe agrade,
guardé-lo, ou se nio, modifici-lo e editd-lo novamen-
te. Também esta opg¢do é dada ao usudrio.

7. Descrigdo dos codigos:

—  Mais alta hierarquia:

a) nF Causa o alinhamento de todo o
testo, até o proximo operador, se-
gundo a margem esquerda.

b) nD Causa o alinhamento de todo o tex-
to, até o préximo operador, segun-
do a margem direita.

¢) nH Causa o alinhamento de todo o tex-
to, até o proximo operador, segun-
do as duas margens,

d) nC Causa a centralizagio (na linha) de
todo o texto, até o préximo opera-
dor.

e) nXXA Causa o alinhamento de todo
o texto a seguir, até o préximo
operador, da seguinte forma:

— Se XX ¢ numérico, a primeira
linha é operada (segundo o opera-
dor A), com o valor atual da mar-
gem, e as restantes terdo a margem
valendo XX.

— Se XX ndo ¢ numérico, o efeito
¢ 0 mesmo, apenas que a margem
esquerda passard a valer a posigao
nalinha em que se encontra o carac-
ter *V”', sublinhado. Note-se que
esta ultima opgdo permite uma mo-
dificagdo dinamica da margem.

—  Operadores de mais baixa hierarquia:

a) nlLXX Faz com que XX linhas em bran-
¢o sejam inseridas no texto

b) nFC Faz o caracter de insergdo, na ta-
bula¢3o, passar a valer “C”.

c) nQ Modifica o tabulador, da seguinte
forma:
— Se o operando (trecho a seguir)
contém numeros, a disposicdo do
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